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Schnellpfad: Didaktische Prompts 
für Studium und Lehre entwickeln  

Schritt 1: Prompt planen 
Ziel: Klarheit über das Lehr-Lern-Vorhaben und die Anforderungen an den Prompt gewinnen 

▪ Option A: Entwurfsraster selbst ausfüllen 

Im Entwurfsraster sind die wichtigsten Fragen im Block A. Die übrigen Fragen im 

Block B nur ausfüllen, wenn sie für das Lehr-Lern-Vorhaben relevant sind. 

▪ Option B: Entwurfsraster mithilfe des Planungsassistenz-Prompts erstellen 

Der Planungsassistenz-Prompt führt schrittweise durch die Kernentscheidungen. Am 

Ende gibt der Chatbot das ausgefüllte Entwurfsraster als reinen Text aus. 

Schritt 2: Prompt erzeugen lassen 
Ziel: Einen ersten Entwurf des Prompts erhalten 

▪ Standardvorgehen: Meta-Prompt1 als Text in einen neuen Chat kopieren und den Inhalt 

aus dem ausgefüllten Entwurfsraster als Text direkt unter dem Meta-Prompt einfügen. 

Wenn der Chatbot Uploads erlaubt, kann das Entwurfsraster stattdessen auch als Datei 

hochgeladen werden. Der eingefügte Text ist der robustere Weg. 

▪ Kurzvariante für einfache Fälle: Für einfache, überschaubare Anwendungsfälle und ein 

ausreichend ausgefülltes Entwurfsraster genügt oft die Kurzversion des Meta-Prompts.  

Die Nutzung der Kurzversion kann auch hilfreich sein, wenn bei der Prompterstellung 

nur ein leistungsschwaches Modell zur Verfügung steht. 

Schritt 3: Prompt erproben und nachschärfen 
Ziel: Funktionalität des Prompts sichern und verbessern 

1. Für einen ersten Funktionstest den Prompt mindestens zweimal in frischen Chats im 

jeweiligen Zielmodell testen: einmal auf den Lernprozess einlassend, einmal schwierig 

(z. B. knapp, unklar, lösungsfordernd). Dabei Prüfstellen aus Schritt 2 berücksichtigen 

und in der Test-Checkliste notieren, was anders als geplant läuft. 

2. Bei der Fehlerbehebung die Tabelle „Fehlersuche: Vom beobachteten Problem zum 

passenden Prinzip“ im Vertiefungsdokument nutzen. 

3. Bestehenden Prompt gezielt nachschärfen und erneut in einem frischen Chat testen.  

 
1 Ein Meta-Prompt ist ein Prompt, mit dem Prompts erstellt werden. 
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